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q Ciel' predmetu
I

o Ciel'om je naucit’ sa zakladné principy objektovo-orientovaného
programovania. Osvojit’ si sposob objektovo-orientovaného
myslenia

o Predmet sa zameriava na zaklady objektovo-orientovaného
programovania: pojem objektu, triedy, agregacie a dedenia, ...

o Programovaci jazyk Java je len prostriedkom na dosiahnutie
sledovaného ciel'a




q Charakteristika predmetu

Dotacia hodin (prednaska/cvicenie): 2/2
Ukoncenie a kredity: skuska (6 kreditov)

Rozsiahla prakticka cast’ predpoklada zvladnutie radu tloh na
cviceniach a mimo nich v programovacom jazyku Java

Seminarna Cast’ sa venuje diskusii typickych problémov pri tvorbe
objektovo-orientovanych programov

Vedomosti z predmetu Zaklady proceduralneho programovania,
Proceduralne programovanie su predpokladom

Prakticky zamerany bakalarsky predmet



q Zlozky hodnotenia predmetu

Priebezné hodnotenie predmetu - 65 bodov (D?)

- predstavuje 65% celkového hodnotenia a pozostava z tychto zloziek:
o rieSenie Uloh na cviceniach - 10 bodov

o realizacia zadani - 45 bodov

o semestralny test - 10 bodov. V pripade, ze vyucba bude prebiehat’
online. Test nebude a body za test budu rozdelené za pracu na
zadaniach nasledovne: Zadanie 2. +4 body, Zadanie 3. +6 bodowv.

Zaverecné hodnotenie - 35 bodov

- je realizované pisomnou skuskou, ktora predstavuje 35% celkového
hodnotenia

o skuska - 35 bodov



q Ulohy na cviéeniach

Riesenie uloh na cviceniach - 10 bodov

2

Na cviCeniach budete precvicovat’' programovanie v jazyku Java
rieSenim Uloh, ktoré nadvazuju na odprednasany obsah a budete
pracovat’ na zadaniach

Vyuzite cviCenia na konzultovanie nejasnosti
CviCenia predstavuju len Cast’ Casu, ktory je potrebny na realizaciu
uloh a zadani

Na Uspesné riesenie Uloh je potrebna priprava, ktora pozostava zo
sledovania prednasok a studia literatury

Na Uspesné zvladnutie zadani je nevyhnutna dodato¢na praca na
zadaniach mimo cviceni

Na zaklade pozorovanej aktivity studenta a vysledkov na cviCeniach
ucitel’ prideli zodpovedajuci pocet bodov

Hodnotenie bude zverejnené v AIS-e do dvanasteho cvicenia



q Ulohy na cviéeniach

2

Od Studenta sa oCakava aktivny pristup: aby ziskal body, student
sa musi sam hlasit’ a preukazat’ svoju pracu
Ucitel’ moze akceptovat’ dodatocné preukazanie zvladnutia Uloh a
primerane to zobrat’ do Uvahy pri hodnoteni

Odovzdanie zadani v akceptovatel'nom stave a v termine je d'alSou
podmienkou Uspesného ukoncenia predmetu

Zvladnutie jednotlivych Uloh a zadani predstavuje cestu k
pochopeniu zakladov objektovo-orientovaného programovania

Priebezna praca pocas semestra priamo prispieva k uspesnému
zvladnutiu testov (semestralneho testu a skusky)

Napln cviceni bude postupne zverejnovany v sulade s aktualne
prednasanym obsahom

CviCenia prebiehaju prezencne



q Ulohy na cviceniach
|
Sposob hodnotenia je nasledujuci:
o pripravenost’ na pracu, aktivita na cviCeniach a zvladnutie Uloh na
vsetkych cviCeniach —9-10 b
o pripravenost’ na pracu, aktivita na cviceniach a zvladnutie Uloh

-----

o este stale akceptovatel'na aktivita na cviceniach —0-5 b
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q /Zadania

Realizacia zadani spolu - 45 bodov

2

2

PocCas semestra budete vypracovavat’' zadania

Na odovzdanie vypracovanych zadani budu pripravené miesta
odovzdavania v Akademickom informacnom systéme

Terminy a sposob odovzdania su striktné a nebude mozné
dodatocné odovzdanie

Na vypracovanie zadani budete potrebovat’ aj cas mimo cviceni.

Vypracovanie vSetkych zadani a ich odovzdanie najneskor v
stanovenych terminoch je podmienkou absolvovania predmetu

V pripade nesplnenia akejkol'vek podmienky akceptovania resp.
neodovzdania predmet konci hodnotenim FX

Student nema narok na opravné odovzdanie
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q /Zadania

o Odovzdané zadanie musi byt’ vlastnou pracou Studenta, ktory ho
odovzdava

o Praca na zadaniach je individualna
o Nie je povolené vytvaranie skupin

o Vymena skusenosti s kolegami je vitana pokial' neprekracuje
pravidla akademickej korektnosti

o Neposkytujte vSak kolegom svoje zadania, ani ich ziadnym
sposobom nezverejnujte
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q /Zadania

Celkovo tri zadania pocas vyucby v zimnom semestri:

2

Zadanie 1: Vypracovanie spresnenia ramcového zadania v zmysle
urcenia oblasti a jej pojmov, ktorym zodpovedaju abstrakcie
ramcoveého zadania

Ocakavany rozsah spresnenia je max. 500 slov

Zadanie podlieha schvaleniu a pripadnym Upravam zo strany
vyucujuceho na cvic¢eniach

Sposob hodnotenia je nasledujuci:

2

2

prehladny a jasny zamer—5 b

prevazne prehladny a jasny zamer alebo neadekvatny alebo
chybajlci vlastny nazov projektu — 3—4 b

neprehladny a nejasny zamer — 0-2 b
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q /Zadania

Celkovo tri zadania pocas vyucby v zimnom semestri:

o Zadanie 2: Implementacia vlastnej konkretizacie ramcoveho
zadania objektovo-orientovanym pristupom

o Ocakavany rozsah - uplatnenie vSetkych dotknutych objektovo-
orientovanych principov relevantne progresu odprednasaného
obsahu do terminu odovzdania tohto zadania, diagram vlastnych
tried a zoznam uplatnenych objektovo-orientovanych principov
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Zadania

Zadanie 2, sposob hodnotenia je nasledujuci:

o Plne funkcny kdd v jave a zaroven prehl'adné a jasné uplatnenie
dotknutych objektovo-orientovanych principov deklarovanych
zaroven v subore pouziteOopPrincipy.pdf, korektny UML diagram
tried - 14-15b

o Funkcny kdd v jave, prevazne prehladné a jasné uplatnenie
dotknutych objektovo-orientovanych principov deklarovanych
zaroven v subore pouziteOopPrincipy.pdf, neadekvatny alebo
chybajuci UML diagram tried — 7-13 b

o Este stale akceptovatelny kod v jave, menej prehl'adné az nejasne
uplatnenie dotknutych objektovo-orientovanych principov
neadekvatne deklarovanych resp. nedeklarovanych v subore
pouziteOopPrincipy.pdf, neadekvatny resp. chybajuci UML diagram
tried—-0-6Db
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q /Zadania

Celkovo tri zadania pocas vyucby v zimnom semestri:

o Zadanie 3: RozSirenie/doplnenie/aktualizacia implementacie
vlastnej konkretizacie ramcoveého zadania objektovo-orientovanym
pristupom, zapracovanie pripomienok z predchadzajuceho zadania

o Ocakavany rozsah - uplatnenie vSetkych dotknutych objektovo-
orientovanych principov relevantne progresu odprednasaného
obsahu do terminu odovzdania tohto zadania, aktualizacia
diagramu vlastnych tried a zoznamu uplatnenych objektovo-
orientovanych principov
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q /Zadania

Zadanie 3, sposob hodnotenia je nasledujuci:
o Plne funkcny kdd v jave a zaroven prehl'adné a jasne uplatnené

dotknuté objektovo-orientované principy deklarované zaroven v
subore pouziteOopPrincipy.pdf, korektny UML model tried — 19-25
b

Funkcny kod v jave, prevazne prehladné a jasné uplatnené
dotknutych objektovo-orientovanych principov deklarovanych
zaroven v subore pouziteOopPrincipy.pdf, neadekvatny alebo
chybajuci UML model tried —9-18 b

ESte stale akceptovatel'ny kdd v jave, menej prehl'adné az nejasne
uplatnenie dotknutych objektovo-orientovanych principov
neadekvatne deklarovanych resp. nedeklarovanych v subore
pouziteOopPrincipy.pdf, neadekvatny resp. chybajici UML model
tried—-0-8Db
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q Test

Semestralny test - 10 bodov

2

Obsahuje uzavreté otazky (Ulohy s vyberom odpovede). Tento rok
planujem rozsirenie aj o otvorenu/produkcnu ulohu

Semestralny test. V pripade, ze vyucba bude prebiehat’ online. Test
nebude. Planovany na 7. novembra 2023 o 16:00

Opravny termin nie je
Nahradny termin je mozny len pri nepritomnosti z opravnenych
dovodov riadne registrovanej na studijnom oddeleni
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q Skuska
|
Skuska - Zaverecné hodnotenie - 35 bodov
o Pisomnou formou, ktora predstavuje 35% celkového hodnotenia

o Obsahuje uzavreté otazky (ulohy s vyberom odpovede) ako aj
otvorenu/produkcénu ulohu
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q Ukoncenie predmetu
I

o Pre predmet platia univerzitné a fakultné podmienky absolvovania
a hodnotenia predmetov

o Okrem toho student musi realizovat’ vsetky zadania v
akceptovatel'nej podobe a odovzdat’ ich najneskor v stanovenych
terminoch

» Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom
rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX
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Osnova predmetu

.

1.

Struktdrované pristupy k navrhu softvéru. Koncept abstraktného
datoveho typu

. Strukturalne koncepty objektovo-orientovaného pristupu: trieda,

objekt Trieda ako prostriedok implementacie abstraktného
datového typu. Objekt ako inStancia triedy. Ich viastnosti

. Objektovo-orientované programovanie v jazyku Java. Integrované

vyvojove prostredie Eclipse pre Javu. Organizacia programovych
suborov a zdrojovych suborov

. Atributy - deklaracia, typy, menné konvencie, pouzitie

a modifikatory pristupu

. Odkazy na objekty, referencovanie, prirad'ovanie objektovych

premennych, rekurzia, zret'azenie, agregacia

. Metody - deklaracia, parametre metod, primitivne typy, objektové

typy, modifikatory pristupu
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q Osnova predmetu
I

7. Zapuzdrenie. Atributy a metddy triedy - statické. Bezparametricky
konstruktor, parametrické konstruktory

8. Organizacia tried do balikov, baliky, prislusnost’ triedy k baliku,
pristupové prava

9. Dedicnost. Hierarchia tried
10. Pretazovanie a prekonavanie metdd, polymorfizmus

11.Rozhrania, deklaracia a vyuzitie. Implementacia viacerych rozhrani
sucasne. Abstraktné triedy

12.Zakladné analytické postupy na vytvaranie objektovo-
orientovaného modelu

22



q Odporucana literatura, inf. zdroje
I

o Y. Liang. Introduction to Java Programming and Data Structures,
Comprehensive Version. PEARSON Education Limited, 2021.

o Bart Baesens, Aimée Backiel, Seppe vanden Broucke. Java
Programming. The Object-Oriented Approach. Wrox, 2015.

o Valentino VraniC. Objektovo-orientované programovanie: Objekty,
Java a aspekty. \lydavatel'stvo STU, 2008. ( )

o Bruce Eckel. 7hinking in Java. 3rd edition, Prentice-Hall, 2002
HTML | PDF

o Bertrand Meyer. Prentice
Hall, 2nd edition, 1997

o Pavel Herout. Ucebnice jazyka Java, Kopp, 2003

o Bogdan Kiszka. 1001 tipU a trikll pro programovani v jazyce Java,
Computer Press, 2003

o James Keogh. Java bez predchozich znalosti, Computer Press, 2005
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q Odporucana literatura, inf. zdroje
I

o Y. Liang. Introduction to Java Programming and Data Structures,
Comprehensive Version. PEARSON Education Limited, 2021.

o Bart Baesens, Aimée Backiel, Seppe vanden Broucke. Java
Programming. The Object-Oriented Approach. Wrox, 2015.

o Valentino VraniC. Objektovo-orientované programovanie: Objekty,
Java a aspekty. \lydavatel'stvo STU, 2008. ( )

o Bruce Eckel. Thinking in Java. 3rd edition, Prentice-Hall,
2002 HTML | PDF

o Bertrand Meyer. Prentice
Hall, 2nd edition, 1997

o Pavel Herout. Ucebnice jazyka Java, Kopp, 2003

o Bogdan Kiszka. 1001 tipU a trikll pro programovani v jazyce Java,
Computer Press, 2003

o James Keogh. Java bez predchozich znalosti, Computer Press, 2005
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q Odporucana literatura, inf. zdroje
|
o Rudolf Pecinovsky. Myslime objektove v jazyku Java, Grada, 2008

o Kendal Simon.: Object Oriented Programming using Java. Simon
Kendal & Ventus Publishing ApS, 2009. [Online]
http://bookboon.com/

o Java™ Platform, Standard Edition 20 API Specification [Online]
https://docs.oracle.com/en/java/javase/20/docs/api/index.html
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Prednaska 1:

Strukturované pristupy k navrhu softvéru.
Koncept abstraktného datového typu
Strukturalne koncepty objektovo-
orientovaného pristupu: trieda, objekt Trieda
ako prostriedok implementacie abstraktného
datového typu. Objekt ako instancia triedy.
Ich viastnosti.

Jan Lang
kanc. 4.34, jan.lang@stuba.sk, http://www2.fiit.stuba.sk/~lang/zoop/

Ustav informatiky, informaénych systémov a softvérového inZinierstva
Fakulta informatiky a informacnych technoldgii
Slovenska technicka univerzita v Bratislave
19. Septembra 2023



* Programovanie???
I

...preco prave objektovo-orientovanym sposobom?
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q Motivacia

Narast zlozitosti programovych produktov

Obmedzena ak vobec nejaka modularizacia

V minulosti sémanticka medzera medzi strojovym jazykom a
vysSimi programovacimi jazykmi

Narastajuce poziadavky na kvalitu programov

Prekonanie problémov - vhodna paradigma programovania
(proceduralne, objektovo-orientovanég, funkcionalne, logické
programovanie a pod.)

K zmene paradigmy - prevladajuceho vedeckého nazoru v danej
oblasti - dochadza zlomom, teda revollciou, nie postupne -
evoluciou (Thomas Kuhn)

28



_ Y

Naprogramuijte aplikaciu na evidenciu charakteristik nasich studentov.
...v.com by ste to kodili?
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q Proceduralne programovanie
I

...existuje tu nejaka nadvaznost™?

30



\/

Proceduralne

- progra m 0V3 nie




.

/

——

Co je to §truktura?

Struktira je heterogénny datovy typ, teda typ, ktory je
zvnutra zlozeny z prvkov roznych typov a navonok je
mozne k nemu pristupovat’ ako k jednému objektu.

struct {
polozka 1;

polozka n;

- S . .
da sa definovat piatimi
roznymi sposobmi

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie,
Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



/ R AT e

/

Definicia struktury (1)

zakladny sposob
struktura nie je pomenovana,
neda sa dalej v programe pouzit’
daju sa pouzit’ len definované premenné

struct {
int wvyska;
float wvaha;

} peter,pavol, jan;

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie,

Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



P S i

/

Definicia struktury (2)
modifikacia zakladného sposobu

struktura je pomenovana,
da sa vyuzit’ aj d'alej v programe

struct miery {
int wvyska;
float vaha;

} peter,pavol, jan;

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie,

Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



Definicia struktury (3)

podobne ako predchadzajuci sposob

definicia struktury je oddelena od definicie
premennych (ktoré sa mozu definovat’
viackrat)

struct miery {
int vyska;
float wvaha;
};
struct miery pavol;
struct miery jan,peter;

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie,
Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



Definicia struktury (4)
definicia noveho typu (typedef)

struktira nie je pomenovana, pomenovany je typ

typ sa da pouzit’ na definiciu premennych,
pretypovanie...

typedef struct {
int wvyska;
float wvaha;
} MIERY;

MIERY pavol, jan, peter;
\ Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie,

| nebolo pouzité "struct” ]




e St

Definicia struktury (5)

modifikacia predchadzajuceho sposobu

struktury aj typ je pomenovana (v tomto pripade to
nie je potrebné, ale nutné ak struktira odkazuje
sama ha seba

typedef struct miery {
int wvyska;
float wvaha;

} MIERY;

MIERY pavol, jan, peter; S

odporuca sa pomenovat typ aj strukturu
rovnako, odlisit ich len velkostou pisma




.

Pouzivanie struktur

odporuca sa pouzivat definicie typu (4) a (5)

* je to prehladnejsie ("struct" sa pouZije len raz)

typedef struct {
int wvyska;
float vaha;
} MIERY;
MIERY pavol, jan, peter;

typedef struct miery {
int wvyska;
float wvaha;

} MIERY;

MIERY pavol, jan, peter;

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie,
Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



ﬁ 22?

Aké typy moze obsahovat’ struktira???
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ﬁ 22?

Struktdry mozu obsahovat’ len Gdaje???
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q Integrovana funkcionalita?
I

o Avsak mame ukazovatele na funkcie

11dpl. QLW LS B L) A},

double (*p _f£fd) ();

{kazovatel’ na funkoii

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie, Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova
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Ukazovatele na funkcie

* Funkcia moze vratit ukazovatel na typ:
- FILE *fopen(...) vracia smernik na typ FILE

« Definovanie premennej ako ukazovatel na funkciu:
napr. double (*p £d) () ;

% ukazovatel na funkciu }
double (*p £d) () ;

double scitaj (double x, double y)

p fd = scitaj; V/

p_fd ma adresu
e B e funkcie scitaj ()

N
=

AT




Priklad ukazovatela na funkciu

return (x * x + 3); | doublel pol2 (double x)
} {

return (x + 8);

roj: Prednasky
ogramovanie, Anna Bou Ezzeddine, Gabriela
kova




Priklad ukazovatela na funkciu

(c

void vypis (double d, double h, double k,
double @) {

dOU.b = ’
for (x=d; x<=h; x+=k)
printf ("$1£, $1f \n", x, (*p f) (x));

}

volanie

vo funkcii main(): | vypis(-1.0, 1.0, 0.1, £

Zaro: ProdnaSy 2 predmety Procedurine vypis(-2.0, 2.0, 0.05\p ;




Priklady definicii

int 1i; '

float *y; -

double *z(); - ???

int (*v) ()~ -

int *(*v) (); -

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie, Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



Priklady definicii

int i; - ijetypu int
float *y;
double *z () ;

int (*v) ()~

int *(*v) () ;

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie, Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



Priklady definicii

int i; - ijetypu int
float *y; - y Je ukazovatel na typ float
double *z () ;

int (*v) ()~

int *(*v) () ;

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie, Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



Priklady definicii

int i; - ijetypu int
float *y; - y Je ukazovatel na typ float
double *z(); - z e funkcia vracajuca

ukazovatel na double
int (*v) (),

int *(*v) () ;

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie, Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



Priklady definicii

int i; - ijetypu int
float *y; - y Je ukazovatel na typ float
double *z(); - z e funkcia vracajuca

ukazovatel na double

int (*v) () - V je ukazovatel na funkciu
vracajlcu int

int *(*v) () ;

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie, Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



Priklady definicii

int i; - ijetypu int
float *y; - y Je ukazovatel na typ float
double *z(); - z e funkcia vracajuca

ukazovatel na double

int (*v) () - vV je ukazovatel na funkciu
vracajlcu int

int *(*v) (); -V Je ukazovatel na funkciu
vracajucu ukazovatel na int

Zdroj: Prednasky z predmetu Proceduralne programovanie, Anna Bou Ezzeddine, Gabriela Koskova



q Resume
|

Aj ked’ sa nastup objektovo-orientovaného programovania Casto vnima ako
zlom paradigmy, korene objektovo-orientovaného programovania su v
skutoCnosti v proceduralnom programovani
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q Objektovo-orientované programovanie

2

2

OOP, programovanie pomocou objektov

Tvrdenie, ze svet je svetom objektov, ktoré medzi sebou svojim
sposobom komunikuju (verbalne, neverbalne,...)

Objekty mo6zeme pomyselne zoskupit’ resp. rozdelit’ do skupin -
tried, ktoré maju spolocné vlastnosti

Takéto skupiny oznacujeme ako triedy. Napr.:

« Trieda 1.A je zoskupenim Ziakov, ktoré sa pravidelne stretava,
sleduje spolocny ciel', Studuje ten isty predmet/predmety,...

« Skupina zdiel'ajuca ten isty ekonomicky alebo socialny status (z
dob temna napr. Robotnicka trieda, a pod.)

« Z biologie zakladné taxonomické kategdrie risa, kmen, trieda,
rad, Cel'ad, rod, druh,...

« Vzor, najlepsi svojho druhu, v kategodrii ...to je trieda!
« angl. Class
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MoOzeme studentov modelovat’ ako triedu???
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Skusme toto:

o Eclipse - File - New - Java Project - Project
name(CourseAdministrattion)

o Package Explorer/CourseAdministrattion/src — New —
Class(Student)

LT S

[# Package Explorer i3

N T W T

B %S

4 =¥ CourseAdministration

4 B grc

4 5 (default package)
- [J] student.java
: B JRE System Library [JavaSE-1.2]

b =T = =]

'?:lﬁ

O T Y TF
[J] studentjava &3

public class Student {

h

-
i
3
]
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V akom stave sa nachadza nas student???
Mame uz jeho objekt???
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Koncept studenta

o Definiciou studenta

o Vytvorme premenné reprezentujlce jeho identifikacné Cislo, meno,
priezvisko, a datum narodenia (zatial’ len v kombinacii troch celych
Cisel bez pouzitia triedy Date z java API 8 Specifikacie)

R T i P B B ] " T

J] *Studentjava i3

String lastName;
int birthYear, birthMonth, birthDay;

2 public class Student {

3 int id;

-~ String firstName;
s String middleName;

W ca

&5
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V akom stave sa nachadza nas student???
Mame uz jeho objekt???
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Co vlastne mame???
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q Mame

o Zdrojovy subor triedy student

o Ulozeny v .java subore (subor ma mat’ rovhomenné pomenovanie
ako samotna trieda)

o Definovany deklarovanim siedmych premennych

o Fyzicky pritomny v suborovom systéme. Na mieste oznacovanom
ako Workspace (na ktoré sa Eclipse standardne pyta pri jeho
spusteni)

o ...0n je vlastne neulozeny!!!
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* ...neulozeny zdrojovy subor

o Toto je v IDE Eclipse indikované priznakom *

v

Sl Y ©IN I 1

J] *Studentjava &3

NV B W

O

[
D

public class Student {
int id;
String firstName;
String middleName;
String lastName;
int birthYear, birthMonth, birthDay;
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q Mame

2

2

Definiciu triedy zacatu, kl'iCovym slovom class

Nasledovanu nazvom triedy (nazov zvycajne zacina vel'kym
pismenom — v UpperCamelCase formate)

Telo triedy ohranicené { } (podobné ako pri struktirach...)
V tele triedy atributy - premenné (data)

Definiciu premennych zacinajlcu typom, nazvom (jeden alebo viac)
konciac bodkociarkou (podobne ako kazdy prikaz v jazyku C)

Nazov premennej v lowerCamelCase formate pre rozliSenie medzi
nazvom triedy a nazvom premennej - konvencia
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ﬁ 1l

Co edte stale nemame je - objekt!
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q Programovanie pomocou objektov
I

o Objekt = instancia prislusnej triedy. Vlastné objekty oznacujeme
ako instancie prislusnej triedy
« Napr. pocitac s ktorym pracujem je objekt, instanciou triedy
napr. Pocitac
« Instancia je konkrétnou realizaciou svojej triedy
Ma svoju identitu
Ma svoj stav
Ma svoje spravaniel
« ,Svoje" nakolko vie existovat’ ako entita
« Z latinského ent-, ens existujuca vec?

1 G. Booch. Object-Oriented Analysis and Design with Applications. Addison-Wesley, 1994.
2
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http://www.merriam-webster.com/dictionary

ﬁ Uloha

Doplnme chybajlce spravanie
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Koncept studenta

|| Studentjava i

1

2 public class Student {

[T I T W 5 R O Y

E|_
18
11
12
13
14
15

17

18
19
20

21

22 }
23

int id;

String firstName;

String middleName;

String lastName;

int birthYear, birthMonth, birthDay;

boolean isBirthDay() {
flyrati true ak ma naredeniny

return false;

¥

int numberOfFriends() {
ffyrati pedet priatelov

return 8;

¥

vold giveWarning() {

, fimal by sa viac snaiif

65



q Mame

o Koncepciu mame doplnent o tri metody
o isBirthDay, numberOfFriends, giveWarning

o Metdda moze zacinat’ navratovou hodnotou (v nasom pripade -
boolean, int, void - kedy sa neoCakava navratova hodnota)

o Telo metod zatial’ bezvyznamne prazdne

o Moznost’ dalej pridavat’ definicie metdd pripadne kod do tiel metod

o Uplatnenu stabnu kultdru: najprv premenné potom metody
(upratany kod)

o Prototyp triedy “blueprint®

o ...stale nemame instanciu, objekt Studenta
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q Mame

o Reprezentacia triedy v diagrame tried

class Student

int id

string firstName
String middleMame
string lastMName

int birthYear

int birthMonth

int bithDay

boolean isBirthDay()
int numberOfFriends()
void aiveWarnina()




q Objekt

Pojem objekt a instancia su synonyma.

-----

objektoch

Pojmu inStancia davame prednost’ vtedy ak chceme zdo6raznit’ do
akej triedy objektov patri (najma ak ju vtedy spominame)
Objekty vytvarame pomocou kl'iCového slova new

new Student () ;

Takto vznikne instancia bez toho aby sme na riu mali dosah
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* Objekt

new Student () ;

Potrebujeme mat’ k tej inStancii pristup?
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* Objekt

Preto:
Student myFirstStudent

new Student () ;
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q Trieda

Triedy popisuji spolocné viastnosti svojich instancii

/1



q Trieda

Uved'te priklady objektov z realneho sveta, ktoré maju spolocné vlastnosti.
Abstrahujte detaily.
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q Trieda

o Asociacia peCiatky ako triedy, ktorej inStancie su odtlacky peciatky
na papieri a pod.
o Vyvinuli sa zo Struktur definovanych ako typy v jazyku C

typedef struct miery {

int vyska;
float vaha;
. . ubhlic class Miery |
int rocnik; P _ _ ¥
private int vyska;
+ MIERY ; private float waha:
MIERY pavol, jan, peter; private int rocnik;

fichybain metady
I

Miery pavol, Jan, peter:
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q Trieda

o Vyvinuli sa zo Struktur definovanych ako typy v jazyku C

typedef struct student {
char[20] meno;
char[20] priezvisko;
int rocnik;

} Student;

Student x;
strcpy(x.meno,"Milan");
strcpy(x.priezvisko,"Milov");
x.rocnik= 1;

Student y = (,,Janko", ,Mrkvicka", 2);

Zdroj: Prednasky z predmetu Objektovo-orientované programovanie, Valentino Vranic¢
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q OO program
I

o Program sa uskutocCnuje ako interakcia objektov. Interakcia -
vzajomneé alebo reciprocné konanie, ovplyvnovanie

o Graficka interpretacia instancii dokumentuje objekty, ktoré si
navzajom posielaju spravy. V podstate je to podnet na prejav
dotknutého objektu. M6zeme sa napr. spytat’ ziarovky Ci svieti. V
realnom zivote to funguje tak, ze sa pozrieme na ziarovku

o Priblizenie OOP prostrednictvom prikladu
« Course Administration system
« Identifikované objekty (student, course...

« Vlastnosti objektov - stav (id, firstName, lastName,...) a
spravanie (isBirthday, moveTo,...)
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q OO program
|

V com budeme nase priklady vyvijat?

o Java - objektovo-orientovany programovaci jazyk "3. generace -
3GL" (imperativny jazyk vysokej Urovne), univerzalny (napisany
program v Jave sa da vykonavat' vSade kde je dostupné Java
runtime environment JRE). Instalovana v pocitacoch v CPU. Do
vlastnych pocitacov je potrebné nainstalovat’ java JDK (JRE pre
vyvoj nestaci) Java JDK - Java SE Development Kit (v. 8)

(
)

o V akom prostredi (IDE)? Primarne v Eclipse,
Standardne nainstalovany na pocitacoch v
CPU. Do vlastnych pocitacov je potrebné nainstalovat’ IDE Eclipse
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https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/#jdk19-windows
https://www.oracle.com/java/technologies/javase/javase8-archive-downloads.html
http://eclipse.org/
https://www.eclipse.org/downloads/

q Menné konvencie

2

Code Conventions for the Java™ Programming Language
Revised April 20, 19991

Pouzitie konzistentne spravnej konvencie je spravnou vizitkou
programatora a vyjadruje jeho vztah k poriadku

Malé pismena Lowercase - while, if, package,...

Vel'ké pismena Uppercase (ak ide o viacslovné pripady
pouzivame podciarknik) - MAX_VALUE, ...

CamelCase (Upper CamelCase) - kde kazdé nové slovo zacina
velkym pismenom a vynechavaju sa medzery — CustomerAccount,
CamelCase,...

Mixed Case (Lower CamelCase) — je to isté ako CamelCase s
tym, ze prvé pismeno je malé - customerAccount, camelCase, ...
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http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconvtoc-136057.html

q Menné konvencie
|

o Premenné - pomenovania by mali byt’ v tvare mixed case, Mali by
reprezentovat’ to Co reprezentuje hodnota premennej

string firstName

int orderNumber

o Triedy - je dobré ak su pisané CamelCase sposobom. Mali by byt’
pouzité podstatné mena pretoze pomenuvavaju veci realneho
sveta napr:

class Chatrc
class Zviera
o Baliky — mali by byt napisané malymi pismenami. Taktiez by mala
byt’ pouzita konvencia zapisu, ktora zohl'adni doménu subjektu v
reverznom tvare

sk.stuba.fiit.zoop

/8



q Priklad

public class Ahoj {

/**
* @param args
*/
public static void main (String[] args)
// TODO Auto-generated method stub
System.out.println ("Ahoj") ;

{
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* Priklad — s uvedenim balika
I

package sk.stuba.fiit.p01;

public class Ahoj {

/**
* @param args
*/
public static void main (String[] args)
// TODO Auto-generated method stub
System.out.println ("Ahoj") ;

{
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* Priklad — spristupnenim java.util.*
I

package sk.stuba.fiit.exampleOl;

import jJava.util.*;

public class HelloDate {

/**
* @param args
*/
public static void main (String[] args) {
System.out.println ("Hello, 1it's: ");
System.out.println (new Date());
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q Priklad

package sk.stuba.fii1t.p01l;

import java.util.Scanner;

public class CitajZnakZKlavesnice {
public static void main (String[] args) {

Scanner sc = new
Scanner (System. in) .useDelimiter ("\\s*") ;
while (!sc.hasNext("z")) {
char ch = sc.next () .charAt (0);
System.out.print ("[" + ch + "] ");
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q Priklad

package sk.stuba.fiit.retazce;

public class Hlavny {

public static void main (String[] args) f{
String s = new String ("abc");

StringBuffer sb = new StringBuffer ("xyz");

s = "cdfg";
s = "cdefghijkl";

System.out.println (s);
System.out.println (sb);
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M 000

o Vase odporucanie, komentar Ci otazka k predmetu. Najdete
komunikacny formular na webe predmetu
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSesbOiyoxBUXkzVa4DRgxHWIkuZSyTgnKYY0_24uLuWFJ0CQw/viewform

