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q Znovu pouzitie tried

2

2
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Princip znovu pouzitia programoveho kodu

Pouzitie existujuceho kodu - vytvorenim novej triedy, aplikaciou
existujucej triedy, ktort uz niekto naprogramoval

Sposob znovu pouzitia bez zasahu do existujuceho kodu
(reSpektovanie principu zapuzdrenia)
Zatial’ dva mozné sposoby:

« Vytvorenie inStancie existujlcej triedy v novej triede —
skladanie. Nova trieda je poskladana z instancii existujlcej
triedy/tried. Jednoduché znovu pouzitie funkcionality, nie formy

« Vytvorenie novej triedy ako typu uz existujucej triedy. Doslovné
prevzatie formy existujucej triedy a jej d'alSie mozné rozsirenie
bez modifikacie existujucej triedy - dedenie

...priklad na prednaske: Bank account
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...priklad na prednaske: A, B, C, D?, porovnanie moznosti skladania
vs. dedenia



q Skladanie vs. Dedenie
I

o Inheritance should only be used, if the subclass can be used
behaviorally equal to the Superclass ( -
Kde mozno pouZzit’ instanciu predka, tam musi byt’ mozné pouzit’
instanciu potomka)

class DB_Connect { }

Class MySQL_DB_Connect extends DB_Connect { }

Class MySQL_DB_Connect {
DB_Connect db;

}


http://en.wikipedia.org/wiki/Liskov_substitution_principle

* Skladanie vs. Dedenie
I

o "A Caris a Wheel" (subclassing) doesn't make sense,
"A Car has a Wheel" (instantiation) works ©




package sk.stuba.fiit.mesto;

q Dedenie i public class Obyvatel {

>}

2

To, Co skladanie nedovol'uje, je zmena spektra/struktiry vlastnosti
triedy. Prisposobenie formy.

Vytvorenie novej triedy ako typu uz existujucej triedy. Doslovné
prevzatie formy existujucej triedy a jej d'alSie mozné rozsirenie bez
priamej modifikacie existujucej triedy — dedenie

Dedicnost’ predstavuje moznost’ pridat’ k zakladnej (rodicovskej)
triede dalSie vlastnosti a vytvorit’ tak odvodenu triedu (potomka)
Vznika vzt'ah Nadtyp-Podtyp. Sposob vytvarania hierarchie

Pouziva sa v pripadoch, ked’ od vSeobecnej triedy chceme odvodit’
konkrétnejsiu

Podtyp moze ziskanu struktiru Nadtypu rozsirit’ o nové atributy
a metody pripadne zmenit’ implementaciu zdedenych metdd



q Dedenie

I
o Odvodenie povahy od svojho Nadtypu

o Dedenie nam v odvodenej triede umoznuje:
« ponechat’ a vyuzivat’ vSetko z rodicovskej triedy
« doplnit, Co v rodicovskej triede nebolo a v odvodenej chyba
« zmenit’ to, €o z rodiCovskej triedy nevyhovuje

o KlUCoveé slovo extends nasleduje nazov triedy Nadtypu

Class Obyvatel extends Clovek {



q Priklad

Obyvatel - Specificka trieda typu clovek

Clovek, Datum, Poloha, Domcek - noveé triedy v nasom
projekte

Pouzitie uz vytvoreného kodu — triedy Datum, Poloha, Domcek
skladanim - t.j. - vytvorenim objektov uz existujlcej triedy
(Datum, Poloha, Domcek )V ramci novej triedy (Clovek)

Pouzitie uz vytvoreného kodu — triedy c1ovek dedenim - t.j. -
vytvorenim objektov uz existujucej triedy (Clovek ) dedenim
vlastnosti v triede (Obyvatel)

RozSirenie typu Clovek typom Obyvatel
Obyvatel je podtypom, Clovek nadtypom



q Priklad

o Parametricky konstruktor v triede Clovek
o Riesenie napr. bezparametricky konstruktor v triede clovek

o V uvedenom priklade trieda obyvatel dedi od triedy Clovek, €O
je uvedené pomocou kl'iCového slova extends za nazvom triedy
Obyvatel

o Trieda Obyvatel zdedila od triedy Clovek premenné
meno, priezvisko adatumNarodenia.




q Dedenie

o Explicitnym uvedenim konstruktora zanika implicitny konstruktor
(bezparametricky konstruktor)
o ...priklad priamo na prednaske (A, B, C, D triedy)
A() |
System.out.println ("bol volany explicitny
konstruktor A");

}

o Pri volani konstruktora potomka sa vzdy musi volat’ konstruktor
rodica. Ak neexistuje implicitny konstruktor rodica je nutné
explicitne volanie konstruktora rodica v tele konstruktora potomka



Priklad

public class B extends A {

int premenna;

B(int 1) { //toto rusiimplicitny konsStruktor
this.premenna = 1i;

System.out.println ("bol volany explicitny
konstruktor B");



q Dedenie

o Pri volani konstruktora potomka sa vzdy musi volat’ konstruktor
rodiCa
o MOzu vsak nastat’ dva pripady:

« Ked' je v rodicovskej triede implicitny konstruktor alebo je
medzi konstruktormi v rodicovskej triede konstruktor bez
parametrov, konstruktor v triede potomka moze byt’ implicitny.
A ked' konstruktor v triede potomka nie je implicitny, nemusime
v nom volat’ Ziadny konstruktor z rodicovskej triedy, pretoze
prekladac si sam doplni implicitny konstruktor, Ci konstruktor
bez parametrov

« Ked maju v rodiCovskej triede vsetky konstruktory aspon
po jednom parametre, konstruktor v triede potomka musi
existovat’ a ako svoj prvy prikaz musi volat’ pomocou kl'iCového
slova super niektory konstruktor z rodiCovskej triedy.




q Dedenie

|
o Vztah: rodi¢ — potomok, nadtyp — podtyp, podtrieda — nadtrieda,
bazova trieda — odvodena tireda, base class — derived class,
subclass — superclass,...

Nadtyp

Podtyp

» Sipka v UML diagrame smeruje z Podtypu do Nadtypu

o Priklad UML class diagramu (shape, circle, square, triangle) v TiJ,
Chapter 1. Introduction to Objects



q Dedenie

|
o Modifikatory pristupu
« private — atributy Nadtypu, ktoré maju ostat’ nedostupné v
Podtype

« protected - atribdty Nadtypu, ktoré maju ostat’ dostupné v
Podtype a v celej hierarchii dedenia, tiez v baliku




q Dedenie

2

2

2

Typ jasne definuje jeho rozhranie

Typ pozname podl'a sprav, ktoré mu mozeme poslat’

Ked'ze Podtyp disponuje tym istym spektrom metdd ako jeho
Nadtyp. M6zme povedat/, Zze Podtyp je v podstate ten isty typ ako
jeho Nadtyp

Trieda Podtypu bez zasahu do zdedeného spravania ma identické
spravanie ako jej Nadtyp - Co je nezaujimaveé!
RieSenie — diferenciacia novej triedy, Podtypu od svojho Nadtypu

« Pridanim novych metod do Podtypu (Nadtyp vSak tymto

nebude disponovat'... ). Laka k tomu aj samotny vyznam
kl'G¢ového slova extends - rozsiruje

« Zmenou spravania sa — zmenou implementacie metod Nadtypu.
Tejto diferenciacii hovorime prekonanie (overriding) metod
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Dedenie

o UML reprezentacia diagramu tried

Shape

draw()
erase()
move()
getColor()
setColor()

7

Thermostat

lowerTemperature()

Circle Square Triangle
draw() draw() draw()
erase() erase() erase()

Controls Cooling System
cool()
Air Conditioner Heat Pump
cool() cool()
heat()




q Skladanie vs. Dedenie

2

Ked’ sa pri novej triede rozhodujeme, Ci pouzit’ skladanie alebo
dedicnost’ pomocou uz existujucej triedy, mozeme vyskusat’ test
pomocou slovicok JE alebo MA

Ak nova trieda MA existujucu triedu, pouzivame skladanie, ako
v priklade: clovek MA DatumNarodenia

Ak nova trieda JE existujucou triedou, pouzivame dedicnost’, ako
v priklade: clovek JE Obyvatel

...uvedte vlastnépriklady dokumentujuce tuto skutocnost’. Mozno z
vlastného Zadania

Skladanie a dedi¢nost’ sa Casto kombinuju, teda v zlozitejSich
triedach sa vyskytuju spolocne



q Pret'azenie metod pri dedeni
I

o V pripade, ze sa rovhomenné metody (zdedené a pridané) v
Podtype liSia v parametroch dochadza k pret'azeniu

o ...priklad na prednaske.




q Prekonavanie (overriding) metod
I

o V pripade, ze sa rovhomenné metddy (zdedené a novo pridané) v
Podtype neliSia v parametroch dochadza k prekonaniu

o Deklaracia nestatickej metddy rovnakej signatury v Podtype
prekonava (overrides) povodnu metddu Nadtypu

o ...priklad na prednaske.




q Kl'Ucove slovo super
I

o Pomocou kl'iCového slova mbézeme v budovanej hierarchii
pristupovat’ k skrytym atributom a prekonanym metodam

o ...priklad na prednaske.




q KlI'iCové slovo final
|

o Deklaraciu konstantnych atribdtov — po inicializacii nemozno
zmenit’ ani v Podtype. Nemoznost’ skryt’ atribat vytvorenim
rovhomenného v Podtype

o final metddy - mbze sa stat, ze povazujeme niektori metodu
triedy za tak dolezit, ze nechceme, aby ju bolo mozné
v zdedenych triedach skryt. Tomu mozeme zabranit’ tym, ze pred
nazov metddy vliozime kl'iCové slovo final

o final triedy - taka trieda sa potom neda zdedit, teda nemoze byt’
rodiCovskou triedou. A samozrejme, ze ked' je trieda £inal, tak jej

metddy sa nedaju skryt, ked'ze trieda sa neda zdedit’




q Priklad

o ...na prednaske:
« Pretazenie pri dedeni
« Skryvanie atributov tried

« Modifikator pristupu protected (prvok je dostupny kazdému
Podtypu v celej hierarchii dedenia), prvok je dostupny triedam
v tom istom baliku

« Vzt'ah Is-a vs. is-like-a (71J Chapter 1. Introduction to Objects)




NetBeans IDE

"

https://netbeans.org/downloads/

o V nastroji NetBeans vyberieme File | New Project

| ¥ NetBeans IDE 7.0

Edit  “iew Mawvigate Source Refactor Rum Debug  Profile

"1 Mew Prajeck. ..

B

Chrl+Shift+h

Chrl4-M

T Mew File. ..

W'New Project

‘Spr

Choose Project

(a5 Open Project. .. Ctrl+Shift+0 Steps
1. Choose Project
Open Recent Project b 2,

Close Prioject

Cpen File. ..

o Vvyberieme Java

Application

Categories: Projects:
- 3 Java =3 122 application
. ..... 3 Maven @ Java Desktop Application

@ Java Class Library
@ Java Praoject with Existing Sources
5@ Java Free-Form Project

------ 3 MetBeans Modules

E:l Samples

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project, You can also generate a main class
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug

Waur project,

< Back Cancel ] [ Help



https://netbeans.org/downloads/

NetBeans IDE

o V sekcii ,Name and Location" vyplnime nasledujuce polozky:
« V ,Project Name" vypiSeme: napr. Hello World App.
« V ,Create Main class”
vypiSeme: helloworldapp.HelloWorldApp.

« MoOzeme nechat’ zaskrtnuté policko ,Set as Main Project”.

( New Java'Application W
Steps Mame and Location

1. Choose Project

Praject Marne: Hello World App
2. Name and Location

Praject Location: | C:\Documents and SettingsiMetBeansProjects

Praject Folder; Ci\Documents and SettingsihetBeansProjectsiHello Warld App

[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Different users and projects can share the same compilation libraries
(see Help for details).

Create Main Class | helloworldapp. Helloworldapp
et as Main Praject

= Back Finish ][ Cancel ][ Help




* NetBeans IDE
|

o Otvori sa nam okno prostredia

W Hello'World"App ™ Netbeans [DE 7.0

Fil= Edit Y“iew MNavigate Source Refactor Run Debug  Profie  Team  Tools Window  Help Q> Search {Ctri+I)

;ﬁﬁ%;@@;l‘idefaultmnﬁg:: M?% D"@'

‘Projects LI xIEFiIes IEServices &1 HelloworldApp.java x] |II|E]@
= Hello World A = =3 =] = =
S PP BRE-F- - ATFE FPLR & 00 &
=-ICH Source Packages
E EJ@ helloworlda L . Iﬂ.
- @ —||—--':|- _ 2 % To change this template, choose Tools | Templates
Hello'orldApp. java 3 * and open the template in the editor.
#-[@ Lbraries 4 wy
5 package helloworldapp;
‘main - Navigator a0 x 6 |
) 7 s 3
Mermbers Wiew v .
g
B@ HE"DW-DH:?I-:D 5 + @autheor
=+ ([ main{String[] args) 10 .
11 pubhlic class HelloWorldApp ——
12 .
13 4
14 * @param args the comoand linse arguments
15 oY
16 public static void mair (S3tring[] args) §
. - = _:_: 1 f4 TODO pode application logic here Iil
ﬁlD”@”%” El‘ﬂ‘? (& fm ][i]




q NetBeans IDE
|

Kompilacia zdrojového suboru do .class

o Zdrojovy kod skompilujeme cez Run | Build Main Project alebo
Build Project (MenoProjektu). (klaves F11)

o MoOzeme si priebeh kompilacie pozriet’ v Output okne, ktoré
vyvolame cez (CTRL + 4) alebo Window | Outpu | Output.

: Dutput - Hello_World_App (clean,jar) ¥ x| Tasks
u> init:
deps-jar:
Created dir: C:%\Documents and Settings\NetBeansProjectsiHello World Appibuild
Updating property file: C:i\Documents and Settings'\NetBeansProjectsi\Hello World Appibuildibuilt-jar.properties
%% Created dir: C:%\Documents and Settings\NetBeansProjectsiHello World Appibuildiclasses
Created dir: C:\Documents and Settings\NetBeansProjectsiHello World Appibuild' empry
Created dir: C:\Documents and Settings\NetBeansProjectsiHello World Appibuild'generaced-sources)ap-source-output
Compiling 1 source file to C:\Doouments and Settings\NetBeansProjectsiHello World Apptbuildiclasses
compile:
Created dir: C:\Documents and Settings'NetBeansProjectsiHello World Apphdist
Copving 1 file to C:\Documents and Settings\NetBeansProjectsi\Hello World Appibuild
Nothing to copy.
Building jar: C:yDocuments and SettingsiNetBeansProjectsiHello World ApphdistiHello World App.jar
To run this application from the command line without Ant, try:
java -jar "C:\Documents and Settings\NetBeansProjectsiHello World ApphdistiHello World App.jar"
jar:
BUILD SUCCESSFUL itotal time: 11 seconds)




NetBeans IDE
I

o Ked' sme Uspesne skompilovali subor, bol vytvoreny bytecode
s priponou class (HelloWorldApp.class).

o Mozeme si ho pozriet’ na karte file v navigacii

‘ Projects -Files 1l x |:Services
=I-[_) Hello World App

=3 buid

—.,j Classes

253 helloworldapp

------ E] HelloWoaorldapp.class

+.,_‘| empky
+.,:| generated-sources
+E| built-jar . properties ‘ Dutput - Hello World App {run)
-1 dist M | eum:
#-[0) nbproject [ Hello worla!
#3) src EUILD SUCCESSFUL {total time: & secon ds=)
w2 build.xml
rnanifest, mf 2

o Spustenie programu cez Run | Run project (Meno projektu).
(klaves F6)
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o Admin schvalil Vasu ziadost’ o rezervaciu miestnosti -1.58 (U120)
(BA-FIIT-FIIT) v termine 07.11.2023 16.00 - 17.50 hod. - test

o Aj vy mbzete pomoct’ vylepsit’ tento predmet Studentom pre
nasledujuci akademicky rok. Vase odporucanie, komentar Ci
otazka.
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