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Na ozrejmenie odpovedi podla vlastného uvazenia pouzite vhodné priklady vyjadrené opisne alebo
v prislusnej notéacii.

1. (10b) Charakterizujte vybrani aspektovo-orientovani ¢rtu jedného programovacieho jazyka
alebo ramca okrem jazyka AspectJ, ktort pokladate za zaujimavi. Bolo by mozné vyuzit ju na sy-
metrické aspektovo-orientované programovanie (vysvetlite)? Vyberte jeden autochténny aspektovo-
orientovany vzor a naznacte, ako by sa v tomto jazyku alebo ramci dal implementovat, alebo
vysvetlite, pre¢o by v filom nemohol byt implementovany.

2. (10b) Charakterizujte jednu z technik modelovania softvéru (nie nevyhnutne grafickym spo-
sobom) podla vasho vyberu v zmysle jeho pouzitia v aspektovo-orientovanom vyvoji softvéru. Moze
byt vyuzitd na vyjadrenie symetrickej aspektovo-orientovanej modularizacie (vysvetlite)?

3. (10b) Akt poziciu podla vas zastava aspektovo-orientovany vyvoj softvéru v praxi?



