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1. (8b) Ako sa implementuju pripady pouZitia na rovnakej urovni (peer use cases) aspektovo-
orientovanym sposobom?

2. (8 b) Vysvetlite vzor Cuckoo’s Egg. Uvedte jeho zakladny tvar alebo priklad pouzitia.
3. (7b) Ako sa da vyuzit technika JPDD v suvislosti s pristupom Theme/UML?

4. (7b) Co st asymetricky a symetricky pristup k aspektovo-orientovanému programovaniu a aky
je medzi nimi rozdiel ?

5. (6b) Kedy je vhodné pouzit abstraktné aspekty v jazyku AspectJ?
6. (5b) Kedy je vhodné pouzit instanciaciu aspektu typu percflow() v jazyku AspectJ?

7. (5b) Co st bodové prierezy so stavom (stateful pointcuts)?



