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1. (7b) Aky vyznam méa zavadzanie ¢lenskych prvkov do typov v jazyku AspectJ z hladiska
implementéacie a principov aspektovo-orientovaného pristupu?

2. (6b) Aké je zakladné pouzitie abstraktnych bodovych prierezov v jazyku AspectJ? Ako sa
daja vyuzit pri inStanciacii aspektov?

3. (6b) Ako sa navrhuju pretinajtce témy v pristupe Theme/UML?

4. (8b) Vysvetlite prinos aspektovo-orientovaného programovania pri realizacii vzoru Observer.
5. (10b) Model pripadov pouzitia bankového informa¢ného systému okrem inych obsahuje dva
pripady pouzitia, ktoré sa tykaju priamej manipulacie prostriedkami na Gcte, ale nemaji vzajomne
vztahy: VioZ na icet a Vyber z ictu. Tychto pripadov pouzitia sa zucastiiuje bankovy uradnik.
Ako by ste tieto pripady pouzitia realizovali aspektovo-orientovanym spdsobom tak, aby zostali

zachované v kode? Ukazte postup a naznacte kod.

6. (8b) Aké su vyhody vyclenovania biznis pravidiel do aspektov? Uvedte priklad.



