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1. (5b) V programe treba zabezpecit nahradenie objektov triedy X objektmi triedy NX, ktoré
vznikaju vo volaniach metédy m() triedy C vratane vSetkych dalsich volani realizovanych z tejto
metody. Uved'te implementaciu v jazyku AspectJ. PouZite vhodny aspektovo-orientovany navrhovy
VZOT.

2. (5b) Aka je aspektovo-orientovand interpretacia vztahu «extend» medzi pripadmi pouzitia?
Ako suvisia body rozsirenia a body spajania?

3. (5b) Ako suvisia témy v zmysle pristupu Theme/Doc a pripady pouZzitia? Aké st hlavné
rozdiely medzi nimi?



