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Budova je zabezpecené senzormi pohybu. Ku kazdému senzoru je instalovany aj ndhradny senzor.
Senzory je mozné softvérovo ovladat. Okrem iného, senzor je mozné aktivovat, ¢im vznikne jeho
prislusné softvérova reprezentacia. Ak hlavny senzor pri aktivacii zlyha, aktivuje sa a namiesto
neho pouziva ndhradny senzor.

Rieste tuto situaciu aspektovo-orientovanym sposobom.

1. (3b) Uvedte prislusny analyticky model v notéacii Theme/Doc v pohlade tém a vztahov (za-
kladny pohlad). Sustredte sa na poziadavku:

R. Ak hlavny senzor pri aktivacii zlyh4, aktivuje sa a namiesto neho poziva ndhradny
senzor.

Transformujte tento pohlad na pohlad pretinajicich tém.

2. (5b) Uvedte prislusny navrhovy model v notécii Theme/UML. ZvaZte uplatnenie jedného z
aspektovo-orientovanych navrhovych vzorov Worker Object Creation, Wormhole alebo Cuckoo’s

Egg.
3. (2b) Uvedte model bodového prierezu v notécii JPDD.

4. (5b) Uvedte prislusny kod v jazyku Aspect]. Zvazte uplatnenie jedného z aspektovo-
orientovanych néavrhovych vzorov Worker Object Creation, Wormhole alebo Cuckoo’s Egg.



