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Na ozrejmenie odpovedi podla vlastného uvazenia pouzite vhodné priklady vyjadrené opisne alebo
v prislusnej notéacii.

1. (10b) Charakterizujte aspektovo-orientované ¢rty jedného programovacieho jazyka alebo
ramca okrem jazyka AspectJ. Zhodnotte aj to, ¢i maju symetricki alebo asymetrickii povahu a
akd je uplatnitelnost autochténnych aspektovo-orientovanych vzorov v danom jazyku alebo ramci.

2. (10b) Aké moznosti vyjadrenia aspektovo-orientovanej dekompozicie poskytuju (alebo sa k
nim priblizuji) pristupy k modelovaniu softvéru, ktoré nie st explicitne oznacované ako aspektovo-
orientované? Vyjadrite sa prierezovo o viacerych pristupoch alebo detailnejsie o jednom pristupe.

3. (10b) V c¢om spociva aspektovo-orientovand reimplementécia objektovo-orientovanych na-
vrhovych vzorov? Vysvetlite na priklade.



