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Na ozrejmenie odpovedi podla vlastného uvazenia pouzite vhodné priklady vyjadrené opisne alebo
v prislusnej notéacii.

1. (10b) Charakterizujte aspektovo-orientované ¢rty jedného programovacieho jazyka alebo
ramca okrem jazyka AspectJ. Vysvetlite, ¢i maju symetricka alebo asymetrickti povahu. Vysvetlite,
ako by sa v danom jazyku alebo ramci priblizne dal alebo nedal (¢o tomu brani?) uplatnit jeden z
autochténnych aspektovo-orientovanych vzorov, ktoré poznéte.

2. (10b) Charakterizujte jeden z pristupov k modelovaniu softvéru v zmysle jeho pouzitia
v aspektovo-orientovanom vyvoji softvéru. Pristup nemusi byt bezprostredne povaZovany za
aspektovo-orientovany.

3. (10b) Aké moznosti priemyselnej aplikicie aspektovo-orientovaného vyvoja softvéru vidite?
Mbzete sa vyjadrit prierezovo a/alebo v zmysle vybraného pristupu.



