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Do bankového systému je potrebné zaviest biznis pravidlo, Ze sa pre bankové transakcie s hodno-
tou nad 10 000 eur vyzaduje dodato¢né schvéalenie zo strany manazmentu. Potrebné je zabezpecit,
aby manaZment mohol tieto transakcie dostédvat na postupné schvalovanie, ktoré nemusi prebehnut
bezprostredne po zadani transakcie.

Transakcia sa realizuje volanim metédy makeTransaction():

public class BankingSystem {

public void makeTransaction(BankEntity source, BankEntity target,
int amount, Currency currency) {

Akékolvek dalSie triedy naznacte do tirovne, do akej je to nevyhnutné pre vyjadrenie rieSenia.
Samotny proces schvalovania nie je predmetom tlohy.

1. (2b) Uvedte prislusny analyticky model v notacii Theme/Doc v pohlade tém a vztahov (za-
kladny pohlad). Transformujte tento pohlad na pohlad pretinajicich tém.

2. (3b) Uvedte prislusny navrhovy model v notécii Theme/UML. Moézete vyuzit jej rozsirenie o
nepriame vztahy z notéacie JPDD.

3. (5b) Uvedte kéd vysledného aspektu v jazyku AspectJ. Ak by to bolo vhodné, uplatnite
pritom aspektovo-orientovany navrhovy vzor Worker Object Creation, Wormhole alebo Cuckoo’s
Egg. Svoje rozhodnutie zdévodnite.



